
Unidad II

PLANIFICACION

▪ Diseño orientado a objetos.

▪ encapsulamiento y ocultamiento de información

▪ separación entre comportamiento e implementación,

▪ clases y subclases,

▪ herencia (sustitución),

▪ polimorfismo (subtipos vs. herencia).

▪ UML en el diseño. Artefactos: Diagrama de clases. Diagrama de 

secuencia.

Material de estudio: apunte de biblioteca-explicación en clase
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Diseño orientado a objetos

 Programación estructurada

 Diseño orientado a objetos

▪ Representación del mundo real

▪ Permite entender estructuras complejas

▪ Se pueden medir los impactos de un cambio

▪ Claridad en las responsabilidades



Diseño orientado a objetos

 UML (Lenguaje Unificado de Modelado)

Compuesto de elementos gráficos que se combinan para formar diagramas



Diseño orientado a objetos

 Elementos principales

Clase: Especifica los atributos (propiedades) y las responsabilidades (acciones) de las 
entidades que proveen el comportamiento del sistema.

Restricciones: permite restringir valores de los atributos.

Notas: aclaraciones

Interfaz: Especifica un conjunto de operaciones que especifica cierto aspecto de la 
funcionalidad de una clase, y es un conjunto de operaciones que una clase presenta a otras.

.

Objeto: Representa una instancia de una clase. Una entidad que tiene valores específicos de los atributos y   

acciones. Su nombre está subrayado.



Diseño orientado a objetos

 Abstracción: ¿qué propiedades y operaciones de un objeto son 

necesarias?



Diseño orientado a objetos

 Relaciones: ¿Cómo se relacionan las clases entre si?

▪ Asociación

▪ Dependencia

▪ Generalización

▪ Composición



Diseño orientado a objetos

 Asociaciones: cuando las clases se conectan entre si en forma 

conceptual



Diseño orientado a objetos

 Cardinalidad



Diseño orientado a objetos

 Herencia



Diseño orientado a objetos

 Agregación



Diseño orientado a objetos

 Composición



Diseño orientado a objetos

 Dependencia
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